
1AN
00

11
-S

E

Översikt
Passerbrickor gör det möjligt för personer att komma åt dörrar och styra enheter i system. Om en person får behörighet till 
en enhet innebär det att passerbrickor som ges till personen i fråga styr enheten.

Anslut bordsläsaren i USB-porten på din dator. Den gröna lampan visas när läsaren är redo att användas.

1.  I Paxton10-programmet, uppvisa en ny passerbricka för bordsläsaren. Programmet kommer automatiskt att skapa 
 en ny person och knyta passerbrickan till personen

OBS: Kontroller att du inte har valt ett namn- eller sökfält, annars kommer passerbrickans nummer matas in i fältet om 
den uppvisas för bordsläsaren.

Så ansluter man in en bordsläsare

Lägg till passerbricka till ny användare

Så använder man en bordsläsare
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Så lägger man till en passerbricka till en befintlig användare

1. Öppna den användarpost som passerbrickan ska tilldelas

2. Uppvisa passerbrickan för bordsläsaren. Då öppnas fliken "Passerbrickor" för användaren och den nya brickan är  
 markerad

3. Varje person kan ha flera passerbrickor. Upprepa i så fall stegen ovan

4. Klicka på "Spara". Denna passerbricka ger nu personen kontroll över dörrar och enheter befinner sig inom sin  
 tilldelade byggnadsbehörighet

2.  Ge personen ett namn och klicka på "Spara". Personen har nu lagts till i systemet och fått passerbrickan tilldelad  
 till sig
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Redigera en passerbricka

Identifiera en person från en passerbricka

Passerbrickor kan få ett namn och en typ för att göra det enklare att identifiera dem.

1.  Dubbelklicka på passerbrickan i fliken "Passerbrickor"
2.  Välj typ av passerbricka och ge den ett namn
3.  Välj "OK" för att stänga fönstret

Passerbrickor kan användas för att på ett snabbt sätt hitta en persons uppgifter.

I Paxton10-programmet, uppvisa en passerbricka för bordsläsaren - Paxton10 öppnar då uppgifterna för passerbrickans 
ägare.
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